Veranstaltungshighlights im April:

Finissage von 'Choose your Player. Spielwelten von
Wiirfel und Pixel' und die Riickkehr des Escape-
Rooms 'Die Jagd nach den Zeppelin-Planen'

Im April erwartet die Besucher*innen des Zeppelin Museums ein
abwechslungsreiches und kreatives Programm, das sowohl junge
Entdecker*innen als auch Technikinteressierte begeistert.

Ein Hohepunkt ist die Finissage der Ausstellung ,Choose your Player.
Spielwelten von Wiirfel bis Pixel*, die mit einem spannenden Programm und
einer exklusiven Versteigerung von Exponaten aus der Ausstellung ihre
Pforten schlieBt. Darliber hinaus kénnen sich die Gaste auf die
Wiedereréffnung des Escape-Rooms freuen, bei dem sie sich erneut auf die
aufregende ,Jagd nach den Zeppelin-Planen” begeben kénnen.

In den Osterferien ladt das Museum zu kreativen Workshops ein, in denen
Kinder und Jugendliche ihre eigenen Ideen zum Leben erwecken kénnen -
sei es beim Bau eines ,HeiBer Draht“-Zeppelin-Geschicklichkeitsspiels oder
beim Gestalten von Pixelbildern und Zeppelinanhdngern in der
Osterwerkstatt.

Far alle, die sich flr digitale Spiele interessieren, gibt es ebenfalls spannende
Veranstaltungen. Im Workshop ,Calliope: Wie wird ein Mikrocontroller zur
Spielkonsole?” lernen die Teilnehmer, wie digitale Technik auf kreative und
spielerische Weise genutzt werden kann. Bei der Veranstaltung ,OPEN
HOUSE! Avatar & Interface: Kontrollkonditionen des digitalen Spiels”
beleuchtet Dominic Brakelmann die faszinierenden Schnittstellen zwischen
Mensch und Maschine im digitalen Spiel.

Ab Samstag, 12.4.2025
Escape-Room: Die Jagd nach den Zeppelin-Planen
Wiedereroffnung

Der Escape-Room des Zeppelin Museums ladt Besucher*innen zum Réatseln in der
Gruppe, Familie oder mit Freund*innen ein.

Tauche ein in ein Abenteuer aus langst vergangenen Zeiten im Escape-Room "Die
Jagd nach den Zeppelin-Planen". Begib Dich in das ehrwirdige Arbeitszimmer von
Graf Zeppelin und I6se das Ratsel seiner geheimen Entwrfe flr ein legendares
Luftschiff. Durchforste antike Mdbel und entdecke verborgene Geheimnisse,
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Offnungszeiten
Mai-Oktober:
Mo-So, 9-17 Uhr
November-April:
Di-So, 10-17 Uhr

Zeppelin Museum

Das Zeppelin Museum macht
Innovationen in Technik und Kunst
erlebbar. Es begeistert Menschen fur
die Idee, das scheinbar Unmaogliche
zu wagen und als Pioniere der Kunst,
des Handwerks oder der Industrie
die Zukunft aktiv zu gestalten. Seinen
Namen verdankt es den von Graf
Zeppelin in Friedrichshafen am
Bodensee entwickelten Luftschiffen.
Seinem Pioniergeist folgend widmet
sich das Zeppelin Museum
interdisziplinar, diskursiv, partizipativ
und inklusiv historischen,
gegenwartigen und zukUnftigen
gesellschaftlichen Prozessen.
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wahrend Du Dich durch das authentisch gestaltete Herrenzimmer des 20. Jahrhunderts bewegst. Kannst Du die
Hinweise entschllsseln und den geheimen Tresor knacken, bevor die Zeit ablauft?

Hinweis: Der Escape-Room kann fiir 30 € (fiir maximal 6 Personen) online (ber https.//vivenu.com/seller/zeppelin-

museum-friedrichshafen-wwé8d/veranstaltungen-ad3p gebucht werden.

Dienstag, 15.4.2025 |13 Uhr
HeiBer-Draht: Zeppelin-Geschicklichkeitsspiel bauen
Osterferien-Programm

Wer schafft es mit der Drahtschlaufe das gebogene Metallband nicht zu berthren? Das Licht oder der Ton
verraten es euch.

In diesem Workshop bauen wir einen ,heiBen Draht” in Form eines Zeppelins. Ihr I6tet unter Anleitung von Stefan
Seebeck und erfahrt nebenbei, wie ein Stromkreis funktioniert. Das Programm startet im Zeppelin Museum
Friedrichshafen mit einer Fihrung durch die aktuelle Spieleausstellung ,Choose your Player. Spielwelten von
Wiirfel bis Pixe/“und im Anschluss werden in der Wissenswerkstatt Zeppeline geformt.

Der Workshop findet in Kooperation mit der Wissenswerkstatt Friedrichshafen statt und wird unterstitzt vom
Bildungsnetzwerk wissenhochzwei.

Hinweis: Geeignet fiir Personen ab 10 Jahren. Bitte melden Sie sich unter angebote@zeppelin-museum.de bis zum
14.4.2025, 14 Uhr an. Die Veranstaltung ist kostenlos.

Donnerstag, 17.4.2025 | 13 Uhr
Osterwerkstatt: Pixelbilder und Zeppelinanhanger selbst gemacht!
Workshop

In unserer Osterwerkstatt in der Eingangshalle des Zeppelin Museums kdnnt inr individuelle Ostergeschenke
gestalten. Von Pixelbildern bis Zeppelinanhdngern fir den Osterstrauch sind der Fantasie keine Grenzen gesetzt.

Hinweis: Die Veranstaltung ist fiir Klein und GroB3, sie ist kostenlos und es ist keine Anmeldung erforderiich.
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Mittwoch, 23.4.2025 | 14 Uhr
Calliope: Wie wird ein Mikrocontroller zur Spielkonsole?
Osterferien-Programm

In diesem Workshop beschaftigen wir uns mit dem Mini-Computer Calliope und lernen ihn so zu programmieren,
dass er fUr uns zu einer kleinen Mini-Spielkonsole wird. So lernt ihr auch die Funktionsweise eines Mikrocontrollers
und Grundlagen der Programmierung kennen.

Das Programm startet im Zeppelin Museum Friedrichshafen mit einer Fihrung durch die aktuelle
Spieleausstellung ,Choose your Player. Spielwelten von Wiirfel bis Pixel und im Anschluss werden bei der
Wissenswerkstatt kleine Spielkonsolen programmiert.

Der Workshop findet in Kooperation mit der Wissenswerkstatt Friedrichshafen statt und wird unterstitzt vom
Bildungsnetzwerk wissenhochzwei.

Hinweis: Geeignet fiir Personen ab 10 Jahren. Bitte melden Sie sich unter angebote@zeppelin-museum.de bis zum
124.2025, 14 Uhr an. Die Veranstaltung ist kostenlos.

Donnerstag, 24.4.2025 |18 Uhr
OPEN HOUSE! Avatar & Interface: Kontrollkonditionen des digitalen Spiels
Vortrag von Dominic Brakelmann

Das dem altindischen Sanskrit entlehnte Wort Avatar findet seit spatestens Ende des 20. Jahrhunderts
Verwendung, um steuerbare Spielfiguren im Computerspiel zu beschreiben. Dabei stellen diese Avatare eine
medienspezifische Besonderheit des Mediums dar.

Avatare verorten sich zwischen unterschiedlichen Dimensionen des digitalen Spiels. Einerseits fungieren sie als
Protagonisten von Erzahlungen. Andererseits sind sie Werkzeuge der Spielmechanik. Diese Position zwischen
spielerischen und erzdhlenden Anteilen des Mediums qualifiziert Avatare als Schnittstelle fir Kontrolldiskurse. Nicht
zuletzt, weil die Gesten der Spielenden Uber unterschiedlichste Eingabegerate Ubersetzt werden, sind diese selbst
korperlich mit der Avatarfigur verbunden. Die Bedeutung von Avataren geht aber Uber jene als Werkzeug hinaus:
Zumeist handelt es sich um simulierte Modelle ganzer menschenférmiger Figuren.

Der Vortrag von Dominic Brakelmann, Wissenschaftlicher Mitarbeiter am Lehrstuhl fir Medientheorie an der
Zeppelin Universitat, ndhert sich der Kontrolldimension des Computerspiels aus dieser Perspektive und zeigt
exemplarisch anhand von LIMBO (2010) wie korperliche Avatarkontrolle im Medium problematisiert, reflektiert und
verhandelt werden kann.

Hinweis: Besucherinnen bezahlen so viel, wie ihnen die Veranstaltung wert ist und es ist keine Anmeldung
erforderlich.
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Sonntag, 27.4.2025 |10 Uhr
Game over: Spielen bis zum bitteren Ende!
Finissage ,Choose your Player. Spielwelten von W(rfel bis Pixel

Am 27. April habt ihr zum letzten Mal Gelegenheit unsere einmalige Ausstellung ,Choose your player. Spielwelten
von Wiirfel bis Pixel’ zu besuchen. Euch erwartet ein spannendes Programm und ab 17:30 Uhr kommmt die
Ausstellung unter den Hammer! Registriert euch schon heute als Bieter*in in unserer Auktion!

12:00 Uhr | TANDEMFUHRUNG
Kostenlose Flihrung mit den Kurator*innen Mara-Johanna Kélmel und Felix Banzhaf

TURNIERE

13:30 Uhr | Dance Dance Revolution

Put on your red shoes and dance the blues! Sammelt in der Dance Dance Revolution so viele Punkte wie maéglich, die
héchste Punktzahl gewinnt.

Max. 5 Teilnehmerinnen

14:30 Uhr | Motorradsimulator ,Uterus Man®

Fahrt den Motorradsimulator ,Uterus Man® von Lu Yang und sammelt so viele Chromosomen und Eizellen wie moglich,
die hoéchste Punktzahl gewinnt! Aber Achtung: Ein Fehler und euch werden Punkte abgezogen!

Max. 10 Teilnehmer innen

15:30 Uhr | Mario Kart

Tretet im legendaren Multiplayer Autorennen ,Mario Kart* gegeneinander an. Ob Mario, Peach, Yoshi oder Bowser -
Choose your Player fir vier Runden und das groBe Finale!

Max. 8 Tellnehmerinnen

Registriert euch unter angebote@zeppelin-museum.de flr eins unserer Turniere! Teilnehmer*innen und ihre

Begleitpersonen erhalten an diesem Tag freien Eintritt ins Museum. Euch erwartet ein Preis, der es in sich hat.

ab 16:30 Uhr | Getranke und Goodiebags

17:30 Uhr | AUKTION

Jetzt kommt die Ausstellung unter den Hammer! Wir versteigern exklusive Elemente aus Choose your Player!
Unter anderem haben wir X-Boxes, Nintendo Switches, Atari Super Pong, Anno 1800, Spielefiguren, Barhocker und
Gaming Sessel im Angebot.

Habt ihr Lust auf ein Gaming-Schnappchen? Dann registriert euch bis zum 25.07. unter angebote@zeppelin-museum.de

als Bieter*in und meldet euch am Tag der Finissage an der Kasse. Dort erhaltet ihr eure Bieter*innennummer.
Ersteigerte Lose konnt ihr vor Ort Gbrigens bar oder mit Karte bezahlen und am liebsten gleich mit nach Hause nehmen.
Wir bieten eine Zwischenlagerung von maximal einer Woche an.

Der Auktionskatalog erscheint in Kirze!

Die Auktion findet in Kooperation mit Auktionshaus am See statt.
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RegelmaBige Fihrungen im Zeppelin Museum

Geschichten vom Fliegen fir GroB und Klein | Familienfihrung

Wo sitzt der Kapitan? Wie groB waren Luftschiffe? Und welches Konstruktionsprinzip ist typisch flir einen Zeppelin? Im Rahmen
dieser FUhrung begeben sich Familien auf eine Entdeckungsreise durch die Technikausstellung des Zeppelin Museums. Die
interaktive Familienflhrung geht besonders auf die unterschiedlichen Fragen von Kindern und Erwachsenen ein.

freitags (18.04., 25.04.) |13 Uhr
7 € pro Familie (zzgl. Eintritt) | keine Anmeldung erforderlich
Hinweis: Geeignet fiir Familien mit Kindern ab 5 Jahren. Dauer 75 Minuten. Bitte melden Sie sich unter anmeldung@zeppelin-

museum.de an.

Technik und Kunst im Uberblick | FiiArung

Kunst trifft Technik am Ufer des Bodensees: In dieser Flihrung lernen Teilnehmer*innen das Zeppelin Museum als Zwei-Sparten-
Haus kennen. Im bauhausgetreuen Hafenbahnhof vereint das Museum die weltweit gréBte Sammlung zur Geschichte der
Luftschifffahrt mit einer Kunstsammlung, die die groBen Meister aus SUddeutschland vom Mittelalter bis zur Neuzeit umfasst. Im
Rahmen der Entdeckungsreise durch die Dauerausstellungen des Zeppelin Museums erfahren Teilnehmer*innen dartber hinaus,
welche Rolle Friedrichshafen in der nationalen sowie regionalen Kunst- und Technikgeschichte zuteilwurde.

sonntags (06.04., 13.04., 20.04.,27.04.) |14 Uhr
3 € pro Person (zzgl. Eintritt) | keine Anmeldung erforderlich
Hinweis: Frei bis 16 Jahre!

Choose your Player. Spielwelten von W(rfel bis Pixel | Fiihrung

Eskapismus, Erfolgsstreben, Exploration: Warum, wie oder in welchen Kontexten spielt der Mensch? Wie wird er gespielt und wie
werden Protagonist®innen in Spielen dargestellt? Die Ausstellung Choose your Player. Spielwelten von Wiirfel bis Pixel befasst sich
im Zeppelin Museum Friedrichshafen mit dem Phianomen des Spiels als Kulturmedium zur Gegenwartsflucht und Immersion. Sie
erforscht Spielrdume von Identitédt und untersucht, wie Spiele Machtverhaltnisse zwischen Propaganda, Krieg und Widerstand
widerspiegeln sowie ihren Beitrag zur Zukunftsgestaltung und Entstehung neuer Gemeinschaften. Zeppelinspiele aus der eigenen
Techniksammlung vom friihen 20. Jahrhundert bis zur Gegenwart werden Werken zeitgendssischer Klnstler*innen sowie
Gamingklassikern von Spielbrett bis Konsole gegentibergestellt und kritisch eingeordnet.

sonntags (06.04.,13.04.,20.04.,) | 1 Uhr
3 € pro Person (zzgl. Eintritt) | keine Anmeldung erforderlich
Hinweis: Frel bis 16 Jahre!

Eigentum verpflichtet. Eine Kunstsammlung auf dem Prifstand | FiArung

Was ist Raubkunst? Dieser brisanten Frage stellt sich das Zeppelin Museum in seiner Ausstellung Eigentum verpflichtet. Eine
Kunstsammlung auf dem Priifstand. Die Flihrung arbeitet die Geschichten hinter den Kunstwerken auf und macht ihre Ricken
und verborgenen Informationen sichtbar: Woher kommmen die gotischen Skulpturen, barocken Malereien und Meisterwerke
der Klassischen Moderne? Besucher*innen begeben sich auf eine Reise durch die Vergangenheit der Kunstsammlung des
Zeppelin Museums und tauchen ein in Sammler*innen- und Handler*innennetzwerke rund um den Bodensee.

sonntags (13.04., 27.04.) | 15 Uhr

3 € pro Person (zzgl. Eintritt) | keine Anmeldung erforderlich
Hinweis: Frei bis 16 Jahre!
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